Gumshoe Action Cards - Set 1

S PECial Wea pOn& Fiir 6 freie Build Points kannst - auch als

Ruckblende - speziell an einer Waffe trainiert

Tra i n i n g haben. (z. B. Walther PPK, .357 Desert Eagle,

Tonfa, Springmesser)

Schaden +1

©©0© ©©© Build Points (max. eine leichte und schwere Feuerwaffe
bzw. ein Messer, andere Nahkampfwaffe)

Night s Black Agents: Seite 76

M a I' ti al AI' tS Beschreibe eindrucksvoll deine nachste

Martial-Arts-Aktion und erhalte einen
©©© Refresh auf Hand-to-Hand
oder Weapons.

erhalte ©©© Hand-to-Hand
or

©©© Weapon

[(max. einmal pro Kampf méglich)

Night's Black Agents: Seite 75

J u m p l n Nach der Aktion eines Charakter investiere

einen Spend und springe direkt in die
Rank Order.

Spend in Attack-Skill erméglicht Angriff

Spend in Athletics jede andere Aktion

©©©© Athletics

or
(Abwarten - also Jump-in nach hinten kostet

@O0 Attack-Skill* generell nichts.)

* Shooting, Weapon, Hand-to-Hand
Night's Black Agents: Seite 75

Tec h n Oth I' l l l er Beschreibe eindrucksvoll deine Vorteile
oder Details deiner Feuerwaffe.
Monologue

(max. einmal pro Kampf méglich)

erhalte ©©© Shooting

Night's Black Agents: Seite 77




Gumshoe Action Cards - Set 2

Evasive Maneuver

Fiir je ©© Athletics (max. 6):

getroffen werden: Hit Threshold +1

- Gegner treffen: Hit Threshold +2
1-3x ©© Athletics

Night s Black Agents: Seite 73

S m a s h Schmettere den Gegner in oder

gegen etwas Hartes!

Zerbrechlich oder hart: Damage Mod -1

Hart und hervorstehend: n Damage Mod +0

©© Hand-to-Hand

Night s Black Agents: Seite 76

Th row Gegner landet auf Entfernung: Close

und riickt an das Ende der Rank Order.
Zerbrechlich oder hart: Damage Mod -2

Hart und hervorstehend: n Damage Mod -1

©© Hand-to-Hand Durch etwas werfen: Hit Threshold+2
(z. B. Fenster) nur bei

Damage Mod -1
+ Falling

Night s Black Agents: Seite 76

M OO l( S h i EId Greife einen Gegner [Mook) auf Point-Blank

oder Close (+2 ©© Athletics) und halte ihn
vor Dich.

-4 Armor + Full Cover (Hit Threshold +1)
je Treffer nimmt Mook 4 Schaden

©©@© Hand-to-Hand
or

©©@© Hand-to-Hand
©© Athletics

Shooting aus dieser Position: ©©© extra

Night's Black Agents: Seite 76




Gumshoe Action Cards - Set 3

Reckless Attack

1-3x © Athletics

Sniping

1 Runde zielen

Support Move

0-o© Athletics

Called Shot

0-© Combat Ability

Greife ohne Riicksicht auf Verluste an!
je © Athletics:
Gegner fiir deinen Angriff: Hit Threshold -1

eigener Hit Threshold -1 bis zur
nachsten Aktion

(Minimal Hit Threshold 1)

Night's Black Agents: Seite 76

Verringere den Hit Threshold durch Zielen.

Gegner auf der Hut: Hit Threshold -1
Gegner ahnungslos: Hit Threshold -2

Mit einem Zielfernrohr Angriff auf Extended
Range ohne ©© Shooting méglich.

Night’s Black Agents: Seite 67 + 76

Unterstiitze einen Kameraden durch eine
Ablenkung.

Beschreibe die Aktion und fiihre einen
Athletics-Test durch. (z. B. Schwierigkeit 4)

Kamerade erhalt iiberzahliges Ergebnis* als
Bonus Shooting / Weapons / Hand-to-Hand
gegen diesen Gegner.

(* Resultat - Schwierigkeit)

Night's Black Agents: Seite 76

Ziele auf eine spezielle Kérperregion um
2. B. mehr Schaden / Effekt anzurichten.
Hit Threshold | Damage
Oberkorper +1 +2
Kopf +2 +2
Hand +3 +2
Herz / Kehle +3 +3
Auge +4 +3
Waffe +3 -

(Wird nicht mit Point-Blank kombiniert.)
Night’s Black Agents: Seite 72













